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Пояснительная записка

Рабочая программа разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования,  Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России, Примерной программы основного общего образования. Информатика, авторской программы Н.Д. Угринович, Н.Н. Самылкиной «Информатика 7-9 классы», Образовательной программы основного  общего образования МБОУ «Новообинцевская  СОШ», Положения о рабочей программе МБОУ «Новообинцевская  СОШ», УМК Н.Д. Угринович и др. «Информатика»
В  9 классе  на уроки математики по учебному плану  отводится  33 ч  (1 ч в неделю, 33 учебные недели).

Планируемые результаты
Предметные
· иметь представление о видах информационных процессов;
· уметь приводить примеры источников и приемников информации;
· сформированность понятий о единицах измерения количества и скорости передачи информации; о принципе дискретного (цифрового) представления информации;
· сформированность знаний об основных свойствах алгоритма, типах алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
· иметь представление о программном принципе работы компьютера; назначении и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
Метапредметные.
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· создавать информационные объекты, в базе данных;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
Личностные.
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Содержание курса
1.Основы логики (5 часов)
Алгебра логики. Логические высказывания и логические переменные. Логические функции. Законы логики. Упрощение логических функций. Таблицы истинности. Логические основы компьютера.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 3.1. Таблицы истинности логических функций
Практическая работа 3.2. Модели электрических схем логических элементов и, или, не
Контроль знаний и умений
Контрольная работа по теме «Основы логики».
2. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (18 часов)
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы
алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования VisualBasic.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1.1 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования».
Практическая работа № 1.2«Проект “Переменные”».
Практическая работа № 1.3 «Проект “Калькулятор”».
Практическая работа № 1.4 «Проект “Строковый калькулятор”».
Практическая работа № 1.5 «Проект “Даты и время”».
Практическая работа № 1.6 «Проект “Сравнение кодов символов”».
Практическая работа № 1.7 «Проект “Отметка”».
Практическая работа № 1.8 «Проект “Коды символов”».
Практическая работа № 1.9 «Проект “Слово-перевертыш”».
Практическая работа № 1.10 «Проект “Графический редактор”».
Практическая работа № 1.11 «Проект “Системы координат”».
Практическая работа № 1.12 «Проект “Анимация”».
Контроль знаний и умений
Контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования».
3.Моделирование и формализация (8 часов)
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 2.1 «Проект “Бросание мячика в площадку”».
Практическая работа № 2.2 «Проект “ Графическое решение уравнения”». 

Практическая работа № 2.3 «Выполнение геометрических построение в системе компьютерного черчения КОМПАС»
Практическая работа № 2.4 «Проект “ Распознавание удобрений”».
Практическая работа № 2.5 «Проект “Модели систем управления”».
Контроль знаний и умений
Контрольное тестирование по теме «Моделирование и формализация».
4.Информационное общество и информационная безопасность (2 часа) Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
5. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (1 час)
Информация, информационные процессы в различных системах.
Тематическое планирование (33 часа)
	№
урока
	Тема урока
	Количество
часов

	
	Глава 1. Основы логики – 5 часов
	

	1
	Алгебра логики. Логические переменные и логические высказывания
	1

	2
	Алгебра логики. Логические переменные и логические высказывания
	1

	3
	Таблицы истинности логических функций
	1

	4
	Логические основы компьютера
	1

	5
	Контрольная работа по теме «Основы логики»
	

	Глава 2. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 15 часов

	6
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1

	7
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1

	8
	Основные алгоритмические структуры
	1

	9
	Переменные: имя, тип, значение
	

	10
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1

	11
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования.
	1

	12
	Проекты «Даты и время» и «Сравнение кодов символов»
	1

	13
	Проект «Отметка»
	1

	14
	Проект «Коды символов»
	1

	15
	Проект «Слово-перевертыш»
	1

	16
	Графические возможности объектно-ориентированного программирования
	1

	17
	Проект «Графический редактор»
	1

	18
	Проект « Система координат»
	1

	19
	Проект «Анимация»
	1

	20
	Контрольный урок по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1

	
	Глава 3. Моделирование и формализация – 8 часов
	

	
	
	

	21
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1

	
	Моделирование, формализация, визуализация
	

	22
	Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация информационных моделей
	1

	
	
	

	23
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
Построение и исследование моделей из курса физики
	1

	24
	Физические модели. Проект «Бросание мячика в
	1

	
	площадку»
	

	
	
	

	25
	Приближенное решение уравнений. Проект
	1

	
	«Графическое решение уравнения»
	

	
	
	

	26
	Компьютерное конструирование с использованием
	1

	
	системы компьютерного черчения
	

	
	
	

	27
	Экспертные системы распознавания химических
	1

	
	веществ
	

	
	
	

	28
	Информационные модели управления объектами
	1

	
	
	

	29-30
	Контрольные уроки.
	2

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	Глава 4.Информационное общество и
	

	
	информационная безопасность – 2 часа
	

	
	
	

	31
	Информационное общество. Информационная культура
	1

	32
	Правовая защита программ и данных. Защита
	1

	
	информации.
	

	
	
	

	33
	Итоговое занятие
	1

	
	
	


Литература:

	· Информатика. Программа для основной школы: 7–9 классы, Угринович Н. Д., Самылкина Н. Н., Бином. Лаборатория знаний, 2015

	· Информатика: учебник для 9 класса, Угринович Н. Д., Бином. Лаборатория знаний, 2019

	· Информатика. УМК для основной школы: 7 – 9 классы (ФГОС). Методическое пособие для учителя, авторы:  Хлобыстова И. Ю., Цветкова М. С.,Бином. Лаборатория знаний, 2013
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